Regulamin Wielkanoc w Experymentarium
§1

Organizator zajec¢

Organizatorem “Wielkanoc w Experymentarium” zwanego dalej zajeciami jest Experymentarium Tomasz Kuli$ z siedzibg w todzi przy ul. Drewnowskiej 58,

zwanego dalej Organizatorem. Organizator zobowigzuje sie do zorganizowania zaje¢ na okre$lonych w ponizszym regulaminie warunkach.

§2
Postanowienia ogélne

2.1 Regulamin zaje¢ obowiazuje:
o wszystkich uczestnikow,
o rodzicédw i opiekunéw.
2.2 Miejscem prowadzenia zajec¢ bedzie Experymentarium Tomasz Kulis, ul. Drewnowska 58. £6dz, Manufaktura.
2.3 Uczestnikami zajec sg dzieci w wieku 7 - 13 lat.
2.4 Zajecia odbywaja sie pod statym nadzorem animatora Experymentarium.
2.5 Zajecia odbywac sie beda w dniu 28.03.2024r., w dwéch terminach: 12:00-15:00 oraz 17:00-20:00.
2.6 Liczba miejsc na zajeciach jest ograniczona. Maksymalna liczba uczestnikow w grupie to 15 oséb.
2.7 Zapisy na zajecia odbywac sie beda do dnia 24.03.2024. Zapisu mozna dokona¢ wytacznie za posrednictwem wiadomosci mailowej wystanej na adres
biuro@experymentarium.pl przesytajac wypetniony kwestionariusz wraz z podpisanym regulaminem zaje¢ lub osobiscie w siedzibie organizatora.
2.8 Koszt zajec to 70 zt (stownie: siedemdziesiat ztotych) za osobe. Ptatno$¢ odbedzie sie na miejscu przed rozpoczeciem zajec, gotoéwka lub karta. Chec otrzymania
faktury/paragonu z Nip-em nalezy zgtosi¢ przed zakupem.
2.9 Rezerwacje miejsc nalezy odebrac 15 minut wczesniej. Spoznienie uczestnika lub jego zwolnienie z czgsci zajec nie wptynie na cene.
2.10 Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania zaje¢ ze wzgledu na zbyt matg liczbe zapisanych uczestnikéw, maksymalnie do 24 godzin przed
rozpoczeciem zajec.
2.11 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie w sytuacjach, gdy program nie moze by¢ zrealizowany z przyczyn niezaleznych od organizatora, bez
obowigzku wczesniejszego powiadomienia uczestnikéw i ich rodzicéw/opiekundw prawnych.
2.12 Za wszelkie szkody powstate z winy uczestnika zaje¢ odpowiedzialnosc¢ finansowa ponosza rodzice lub prawni opiekunowie.
2.13 Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione przez uczestnikéw zaje¢ oraz za zniszczenia rzeczy nalezacych do uczestnikéw, a dokonanych przez innych
uczestnikow - odpowiedzialnos¢ ponosza rodzice.
2.14 Organizator nie zaleca przynoszenia na zajecia cennych urzadzen i przedmiotéw wartosciowych (telefony, laptopy, tablety, odtwarzacze muzyki, itp.) i nie
bierze odpowiedzialnosci za tego typu przedmioty.
2.15 Organizator zobowiazuje sie do natychmiastowego powiadomienia rodzicéw/opiekunéw o zaistniatych wypadkach, urazach, problemach wychowawczych.
2.16 Organizator zapewnia wszelkie materiaty, sprzet, przybory, przyrzady niezbedne do przeprowadzenia zajec.
2.17 Rodzice sa:
e zobowiazani do punktualnego przyprowadzenia i odebrania dziecka zgodnie z planem zajec,
e odpowiedzialni za bezpieczng droge dziecka do placéwki i z powrotem,
2.18 Uczestnicy majg obowigzek:
e zapoznac sig, stosowal i przestrzega¢ regulaminéw wszystkich atrakcji stanowigcych program zaje¢ - dostepnych w wersji petnej na stronie
https://experymentarium.pl/dokumenty/ oraz w wersji skroconej w dalszej czesci regulaminu “Wielkanoc w Experymentarium”,
o wykonywac polecenia kadry prowadzacej zajecia,
o dbac o czystos¢ i porzadek,
o przestrzegac zasad BHP i PPOZ, a w razie dostrzezenia sytuacji stwarzajacej zagrozenie dla zycia i zdrowia innych powiadomi¢ animatora,
e miec szacunek do animatora, innych uczestnikéw i samego siebie,
o dbac o dobra atmosfere w grupie, brac¢ czynny udziat w zajeciach,
2.19 Uczestnikom zabrania sie:
e samowolnego oddalania sie od grupy oraz niszczenia sprzetéw, wyposazenia i pomocy dydaktycznych,
e uzywania wulgarnych stdw i przeklenstw,
e zazywania jakiegokolwiek rodzaju uzywek.
2.20 Samowolne oddalenie sig, niesubordynacja, niezdyscyplinowanie i nie wykonywanie polecern wychowawcow oraz nieprzestrzeganie regulaminu spowoduje
nastepujace konsekwencje:
e upomnienie przez pracownika,
o zakaz udziatu w niektoérych zajeciach programowych,
e powiadomienie rodzicéw o zachowaniu,
o wykluczenie z zaje¢ bez mozliwosci zwrotu optaty za zajecia.
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Warunki korzystania z Experymentarium

3.1 Na terenie wystawy dzieci znajduj3 sie pod statg opiekg animatora.

3.2 Kazdy eksponat wyposazony jest w opis z instrukcja, do ktérej nalezy sie stosowac. Podczas zwiedzania nalezy stosowac sie do opiséw eksponatéw, uwag
oraz zalecen personelu.

3.3 W przypadku uszkodzenia eksponatow, wynikajacego z celowego dziatania lub niewtasciwego uzytkowania eksponatdw, zwiedzajacy zostanie obcigzony
kosztami ich naprawy (w przypadku oséb nieletnich rodzic/opiekun). Wysokos$¢ roszczenia wobec sprawcy uszkodzenia okre$la Experymentarium, na podstawie
kosztu przywrdcenia eksponatdw do petnej sprawnosci.

3.4 Experymentarium nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte z niestosowania sie do Regulaminu Experymentarium.

3.5 Ze wzgledu na szybko poruszajace sie swiatta i intensywne ztudzenia optyczne osoby chorujace na epilepsje, majgce zaburzenia btednika, itp., korzystaja
z atrakcji (kosmicznego tunelu - wejscia do Experymentarium) na wtasng odpowiedzialno$¢. Che¢ zmiany sposobu wejscia na wystawe nalezy zgtosi¢
personelowi.

3.6 Na wystawie moga znajdowac sie eksponaty, ktére z przyczyn technicznych sg wytaczone z uzytkowania.

3.7 Petna tre$¢ Regulaminu Experymentarium znajduje sie przy kasie Experymentarium, na terenie wystawy oraz na stronie internetowe;j.
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Warunki korzystania z Arena Laser Games

4.1 Minimalny wzrost uczestnika gry to 120 cm.
4.2 Gry na Arenie Laser Games w ramach zajec¢ sg grami na wytacznosc.
4.3 Uczestnik, przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony z zakresu bezpieczenstwa, a takze sposobu korzystania z wyposazenia.
4.4 Warunkiem uczestnictwa w grze jest brak jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych przy uprawianiu sportu.
4.5 Zabrania sie udziatu w grze osobom cierpigcym na choroby lub dolegliwosci, gdzie migajace/pulsujace swiatto tworzy ryzyko dla zdrowia np. epilepsja,
schorzenia wzroku.
4.6 Na terenie Areny Laser Games zabrania sig:
e biegania, skakania, czotgania oraz wchodzenia na scianki i pozostate konstrukcje,
e agresywnego zachowania oraz uzywania przemocy fizycznej w stosunku do pozostatych uczestnikéw zabawy,
e uzywania broni i wyposazenia obiektu w sposob inny niz przedstawiony przez personel Areny w czasie szkolenia,
e wnoszenia przedmiotéw mogacych zagraza¢ wtasnemu bezpieczenstwu jak i innych uczestnikow.
4.7 W przypadku uszkodzenia sprzetu, wynikajacego z celowego dziatania, zaniedbania lub niestosowania sie do niniejszego Regulaminu, uczestnik zostanie
obcigzony kosztami jego naprawy (w przypadku os6b nieletnich rodzic/opiekun).
4.8 Personel zastrzega sobie prawo do wyproszenia z gry uczestnikow, ktérzy nie stosowali sie do zalecen i/lub Regulaminu, bez prawa do zwrotu naleznosci
za zajecia.
4.9 Z przyczyn technicznych personel zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu lub uczestnictwa w grze.
4.10 Arena Laser Games nie odpowiada za szkody powstate z winy innych uczestnikow gry.
4.11 Petna tre$¢ Regulaminu Areny Laser Games znajduje sie przy kasie Experymentarium, na terenie zbrojowni oraz na stronie internetowej.

§5
Warunki korzystania z Laboratorium

5.1 Uczestnik przed rozpoczeciem zajec zostaje przeszkolony z zakresu bezpieczenstwa, a takze sposobu korzystania z wyposazenia.
5.2 Podczas zajec uczestnik ma obowiazek zatozyc¢ niezbedne Srodki ochrony osobistej (fartuchy, okulary, rekawiczki) zgodnie z poleceniem prowadzacego.
5.3 Kazdy uczestnik ma obowiazek $cisle przestrzegac regut wykonywania podstawowych czynnosci laboratoryjnych (przelewanie, ogrzewanie, itp.) oraz zasad
postepowania z substancjami niebezpiecznymi.
5.4 Podczas zajec¢ kazdy uczestnik odpowiedzialny jest za utrzymanie porzadku na stanowisku pracy. Na stotach laboratoryjnych mogg znajdowac sie wytgcznie
przedmioty niezbedne do wykonywania doswiadczen.
5.5 Uczestnik moze rozpocza¢ wykonywanie doswiadczen tylko na wyrazne polecenie prowadzacego, po uprzednim zapoznaniu sie z Regulaminem i zasadami pracy
oraz kolejnoscig wykonywania poszczegoélnych czynnosci.
5.6 Uczestnikowi nie wolno samodzielnie modyfikowac¢ doswiadczen, w tym zmieniac ilo$¢ stosowanych substancji czy kolejnosci wykonywania czynnosci.
5.7 Z laboratorium nie wolno wynosi¢ substancji ani sprzetu, z wyjatkiem wskazanych przez prowadzacego.
5.8 Uczestnik ma obowiazek niezwtocznie poinformowac prowadzacego o uszkodzonym sprzecie (np. szkto).
5.9 Jezeli istnieja jakiekolwiek watpliwosci jak postepowac w trakcie wykonywania doswiadczenia lub zaobserwuje sie jego nieoczekiwany, nietypowy przebieg,
natychmiast nalezy poprosi¢ o pomoc prowadzacego.
5.10 W sytuacji nieodpowiedniego zachowania uczestnika, podczas zajec¢ (nieprzestrzeganie Regulaminu, uzywanie wulgaryzméw, celowego zaktdcania spokoju,
itp.), prowadzgcy ma prawo wyprosic¢ uczestnika z zajec.
5.11 W kazdym wypadku (skaleczenia, poparzenia, nieplanowanego zapalenia sie substancji, rozlania lub rozsypania odczynnikéw, rozbicia naczynia, itp.) nalezy
niezwtocznie poinformowac prowadzacego i podac okolicznosci zdarzenia.
5.12 W przypadku uszkodzenia sprzetu, wynikajacego z celowego dziatania lub zaniedbania, uczestnik zostanie obcigzony kosztami jego naprawy.
5.13 Experymentarium nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte z niestosowania sie do niniejszego Regulaminu.
5.14 Experymentarium nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody majatkowe i niemajatkowe na osobie i na osobach trzecich wyrzadzone przez
uczestnika.

podpis klienta

PELNE WERSJE REGULAMINOW DOSTEPNE NA STRONACH INTERNETOWYCH ATRAKCII: http://experymentarium.pl/dokumenty/

Regulaminy atrakgji




