REGULAMIN ZAJEC ZIMOWYCH EXPERYMENTARIUM

§1
Organizator przyjecia

Organizatorem “Zaje¢ zimowych Experymentarium” zwanych dalej Zajeciami jest Experymentarium Tomasz Kuli$, z siedzibg
w todzi przy ul. Drewnowskiej 58, zwanego dalej Organizatorem. Organizator zobowigzuje si¢ do zorganizowania Zaje¢ na
okreslonych w ponizszym regulaminie warunkach.

§2

Postanowienia ogélne

2.1 Regulamin Zaje¢ obowigzuje wszystkich uczestnikow, rodzicéw i opiekundw.
2.2 Miejscem prowadzenia Zaje¢ jest siedziba Organizatora przy ul. Drewnowska 58, £6dz, Manufaktura.
2.3 Uczestnikami Zaje¢ sg dzieci w wieku 7 - 13 lat.
2.5 Zajecia odbywajg sie pod stalym nadzorem animatora Organizatora.
2.5 Zajecia odbywaija sie we wtorek (03.02.2026 oraz 10.02.2026) oraz pigtek (06.02.2026 oraz 13.02.2026), w godzinach:
14:00-17:00. Liczba miejsc na Zajeciach jest ograniczona. Maksymalna liczba uczestnikdw w grupie to 15 osob.
2.7 Rezerwaciji na Zajecia mozna dokonaé najpdzniej na dwa dni przed terminem Zajeé. Zapisu mozna dokonaé wytgcznie za
posrednictwem wiadomosci mailowej wystanej na adres biuro@experymentarium.pl wraz z podpisanym regulaminem oraz za pomocg
formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowe;.
2.8 Koszt jednorazowych Zajec¢ (3h) to 80 zt (stownie: osiemdziesiat ztotych) za osobe. Platnos¢ za Zajecia obowigzuje 48 h przed
terminem Zajec¢, w kasie Organizatora lub przelewem na nr konta 85 1140 2004 0000 3102 6133 1140.
2.9 Rezerwacje nalezy odebra¢ 15 minut wczesniej. Spdznienie uczestnika na Zajecia lub jego zwolnienie z czesci Zaje¢ nie wplywa
na cene.
2.10 Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Zaje¢, maksymalnie do 24 godzin przed rozpoczeciem Zaje¢, ze wzgledu na
zbyt matg liczbe zapisanych uczestnikow.
2.11 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie Zaje¢ w sytuacjach, gdy program nie moze by¢ zrealizowany
z przyczyn innych, niezaleznych od Organizatora, bez obowigzku wczesniejszego powiadomienia uczestnikéw i ich
rodzicow/opiekundw prawnych.
2.12 Za wszelkie szkody powstate z winy uczestnika Zaje¢ odpowiedzialno$c¢ finansowg ponosza rodzice lub prawni opiekunowie
uczestnika.
2.13 Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione przez uczestnikow Zaje¢ oraz za zniszczenia rzeczy nalezgcych do
uczestnikéw, a dokonanych przez innych uczestnikéw - odpowiedzialno$¢ ponoszg rodzice.
2.14 Organizator nie zaleca przynoszenia na Zajecia cennych urzgdzen i przedmiotéw wartosciowych (telefony, laptopy, tablety,
odtwarzacze muzyki, itp.) i nie bierze odpowiedzialnosci za tego typu przedmioty.
2.15 Organizator zobowigzuje sie do natychmiastowego powiadomienia rodzicow/opiekunow o zaistniatych wypadkach, urazach,
problemach wychowawczych.
2.16 Organizator zapewnia wszelkie materialy, sprzet, przybory, przyrzady niezbedne do przeprowadzenia Zajec.
2.17 Rodzice s3:
- zobowigzani do punktualnego przyprowadzania i odbierania uczestnika Zaje¢ zgodnie z planem Zaje¢,
- odpowiedzialni za bezpieczng droge uczestnika Zaje¢ do placéwki Organizatora i z powrotem.
2.18 Uczestnicy majg obowigzek:
- zapoznac sie, stosowac i przestrzegac regulaminéw wszystkich atrakcji stanowigcych program Zaje¢ - dostepnych w wersji
petnej na stronie www.https://experymentarium.pl/dokumenty/ oraz w wersji skroconej w dalszej czesci regulaminu “Zaje¢
zimowych w Experymentarium”,
- wykonywac polecenia wydawane przez personel Organizatora,
- dbaé o czystosé i porzadek, przestrzegaé zasad BHP i PPOZ, a w razie dostrzezenia sytuacji stwarzajgcej zagrozenie dla zycia
i zdrowia innych powiadomi¢ personel Organizatora,
- mie¢ szacunek do personelu Organizatora, innych uczestnikow i samego siebie,
- dba¢ o dobrg atmosfere w grupie,
- bra¢ czynny udziat w Zajeciach.
2.19 Uczestnikom zabrania sie:
- samowolnego oddalania sie od grupy oraz niszczenia sprzetéw, wyposazenia i pomocy dydaktycznych,
- uzywania wulgarnych stow i przeklenstw,
- zazywania jakiegokolwiek rodzaju uzywek.
2.20 Samowolne oddalenie sie, niesubordynacja, niezdyscyplinowanie i nie wykonywanie polecen personelu Organizatora oraz
nieprzestrzeganie regulaminu spowoduje nastepujgce konsekwencje:
- upomnienie przez personel Organizatora,
- zakaz udziatu w czesci zaje¢ programowych,
- powiadomienie rodzicoéw o zachowaniu, wykluczenie z Zaje¢, bez mozliwo$ci zwrotu optaty za bilet.

§3

Warunki korzystania z Wystawy interaktywnej

3.1 Na terenie wystawy dzieci znajdujg sie pod statg opiekg personelu Organizatora.
3.2 Kazdy eksponat wyposazony jest w opis z instrukcjg uzytkowania. Podczas zwiedzania wystawy nalezy stosowac sie do opiséw
eksponatéw, uwag oraz zalecen personelu Organizatora.




3.3 W przypadku wyniesienia elementu ekspozycji lub uszkodzenia eksponatu, wynikajgcego z celowego dziatania lub niewtasciwego
uzytkowania, zwiedzajacy zostanie obcigzony kosztami jego naprawy (w przypadku oséb nieletnich - rodzic lub opiekun). Wysokos$¢
roszczenia wobec sprawcy uszkodzenia okresla Organizator, na podstawie kosztu przywrécenia eksponatéw do petnej sprawnosci.

3.4 Zabrania sie korzystania z eksponatu ,Kosmiczny tunel” (gtéwnego wejscie na wystawe) osobom chorujgcym na epilepsje,
majgcym zaburzenia btednika itp. schorzenia, ze wzgledu na szybko poruszajgce sie $wiatta i intensywne ztudzenia optyczne.
Konieczno$¢ zmiany sposobu wejscia na wystawe nalezy zgtosi¢ personelowi Organizatora.

3.5 Na terenie wystawy zabrania sig:

Vv spozywania jedzenia oraz napojow,
v biegania, skakania, czotgania sie, wchodzenia na eksponaty, $cianki czy pozostate konstrukcje,
Vv agresywnego zachowania, obrazania oraz uzywania przemocy fizycznej w stosunku do pozostatych zwiedzajacych,]

v wchodzenia w miejsca nieprzeznaczone dla zwiedzajgcych,
v wnoszenia przedmiotdw mogacych zagraza¢ bezpieczenstwu innych zwiedzajgcych,

v przebywania osobom bedgcym pod wpltywem alkoholu, $rodkéw odurzajgcych bgdz srodkéw majacych wplyw na
prawidlowe funkcjonowanie organizmu (w tym lekarstw), a takze osobom zachowujgcym sie w sposoéb, ktéry zagraza
bezpieczenstwu zwiedzajgcych, zakléca porzgdek lub narusza ogdlnie przyjete normy zachowania w miejscach
publicznych.

3.6 Wszelkie zastrzezenia, watpliwosci, uwagi, zaréwno co do stanu technicznego wyposazenia wystawy, jak i co do wtasnego
samopoczucia lub innych zwiedzajgcych, a takze wszelkich niepokojgcych sytuacji nalezy niezwtocznie zgtaszac personelowi
Organizatora.
3.7 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody majgtkowe oraz niemajgtkowe, na osobie i na osobach trzecich, wyrzagdzone
przez zwiedzajgcego.
3.8 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikfe z niestosowania sie do niniejszego
regulaminu.
3.9 Organizator zastrzega sobie prawo do wytgczenia z eksploatacji eksponatdw, ktdre ulegty awarii. Sytuacja, w ktérej nastepuje
wytaczenie fragmentu wystawy (do 20% catosci ekspozycji), nie stanowi podstawy do zwrotu czesci lub catosci naleznosci za bilet.
3.10 Pelna tre$¢ Regulaminu Organizatora znajduje sie przy kasie Experymentarium, na terenie wystawy oraz na stronie internetowe;.

§4
Warunki korzystania z Arena Laser Games
4.1 Minimalny wzrost uczestnika gry to 120 cm.
4.2 Gry na Arenie Laser Games w ramach Zaje¢ sg grami na wytgcznosé.
4.3 Kazdy uczestnik, przed rozpoczeciem gry, zostaje przeszkolony z zakresu bezpieczenstwa, a takze sposobu korzystania\
Z wyposazenia.
4.4 Warunkiem uczestnictwa w grze jest brak jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych przy uprawianiu sportu.
4.5 Z Zabrania sie udziatu w grze:
e osobom bedgcym pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych badz Srodkéw majgcych wptyw na prawidtowe
funkcjonowanie organizmu (w tym lekarstw),
e kobietom w cigzy,
e osobom cierpigcym na choroby lub dolegliwosci gdzie migajace/pulsujgce swiatto tworzy ryzyko dla zdrowia np. epilepsja,
schorzenia wzroku itp.,
e osobom cierpigcym na choroby lub dolegliwosci, gdzie wysitek fizyczny zagraza zdrowiu np. choroby uktadu krazenia,
schorzenia kregostupa/ukfadu kostnego, astma itp.
e niedozwolony jest wstep na Arene: na boso, w klapkach, w japonkach, w butach na wysokim obcasie itp. Zalecane obuwie
to obuwie sportowe.
e Organizator podjat wszelkie starania, aby odpowiednio zabezpieczy¢ obszar gry (labirynt), jednakze uczestnik jest zobowigzany
do zachowania ostroznos$ci i zwracania szczegdlnej uwagi na wszelkie elementy wyposazenia i wystroju oraz nieréwno$ci.
4.6 Na terenie Areny zabrania sie:
e spozywania jedzenia oraz napojow,
e biegania, skakania, czotgania sie oraz wchodzenia na $cianki i pozostate konstrukcje,
e wnoszenia przedmiotéw mogacych zagrazaé bezpieczenstwu innych uczestnikow,
e przesuwania czy przewracania elementéw wystroju Areny,
e fizycznego kontaktu miedzy uczestnikami,
e przebywania osobom zachowujgcym sie w sposob, kidry zagraza bezpieczenstwu innych uczestnikdw, zaktdca porzadek
lub narusza ogélnie przyjete normy zachowania w miejscach publicznych,
e uzywania sprzetu i wyposazenia obiektu w sposoéb inny niz przedstawiony przez personel Organizatora w czasie szkolenia.
4.7 W przypadku uszkodzenia sprzetu, wynikajgcego z celowego dziatania lub zaniedbania, uczestnik zostanie obcigzony kosztami
jego naprawy (w przypadku os6b nieletnich - rodzic lub opiekun). Wysokos$¢ roszczenia wobec sprawcy uszkodzenia okresla
Organizator, na podstawie kosztu przywrdcenia sprzetu do petnej sprawnosci.
4.8 Personel Organizatora zastrzega sobie prawo do wyproszenia z gry uczestnika, ktéry nie stosowat sie do zalecen i/lub
regulaminu, bez prawa do zwrotu naleznosci za bilet.
4.9 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wynik uzyskany przez uczestnika, w wykupionej przez niego grze. Bez wzgledu na
uzyskany wynik gry uczestnikowi nie przystuguje rekompensata ani zwrot naleznosci za bilet.
4.10 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte z niestosowania sie do
niniejszego regulaminu.



4.11 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody majatkowe i niemajgtkowe na osobie i na osobach trzecich
wyrzadzone przez uczestnika.

4.12 Uczestnik zrzeka sie wszelkich roszczen do Organizatora za szkody majatkowe i niemajgtkowe wyrzgdzone mu w czasie
uczestnictwa w grze.

4.13 Z przyczyn technicznych personel Organizatora zastrzega sobie prawo do odmowy wstepu lub uczestnictwa w grze.

4.14 Petna tre$¢ Regulaminu Areny Laser Games znajduje sie przy kasie Experymentarium, na terenie zbrojowni oraz na stronie
internetowe;.

. §5

Warunki korzystania z Laboratorium
5.1 Uczestnik przed rozpoczeciem zajeé zostaje przeszkolony z zakresu bezpieczenstwa, a takze sposobu korzystania z wyposazenia.
5.2 Podczas zaje¢ uczestnik ma obowigzek zatozy¢ niezbedne $rodki ochrony osobistej (fartuchy, okulary, rekawiczki) zgodnie
z poleceniem personelu Organizatora.
5.3 Kazdy uczestnik ma obowiagzek $cisle przestrzega¢ regut wykonywania podstawowych czynnosci laboratoryjnych (przelewanie,
ogrzewanie, itp.) oraz zasad postepowania z substancjami niebezpiecznymi.
5.4 Podczas zaje¢ kazdy uczestnik odpowiedzialny jest za utrzymanie porzadku na stanowisku pracy. Na stotach laboratoryjnych
mogg znajdowac sie wytgcznie przedmioty niezbedne do wykonywania doswiadczen.
5.5 Uczestnik moze rozpocza¢ wykonywanie doswiadczen tylko na wyrazne polecenie prowadzacego, po uprzednim
zapoznaniu sie z Regulaminem i zasadami pracy oraz kolejnoscig wykonywania poszczegélnych czynno$ci.
5.6 Uczestnikowi nie wolno samodzielnie modyfikowaé¢ doswiadczen, w tym zmieniac ilo$¢ stosowanych substancji czy kolejnosci
wykonywania czynnosci.
5.7 Z laboratorium nie wolno wynosi¢ substancji ani sprzetu, z wyjatkiem wskazanych przez prowadzacego.
5.8 Uczestnik ma obowigzek niezwtocznie poinformowac prowadzgcego o uszkodzonym sprzecie (np. szkio).
5.9 Jezeli istniejg jakiekolwiek watpliwosci jak postepowac w trakcie wykonywania doswiadczenia lub zaobserwuje sie jego
nieoczekiwany, nietypowy przebieg, natychmiast nalezy poprosi¢ o pomoc prowadzgcego.
5.10 W sytuacji nieodpowiedniego zachowania uczestnika, podczas zajec¢ (nieprzestrzeganie Regulaminu, uzywanie
wulgaryzméw, celowego zaktdcania spokoju, itp.), personel Organizatora ma prawo wyprosi¢ uczestnika z zajec.
5.11 W kazdym wypadku (skaleczenia, poparzenia, nieplanowanego zapalenia sie substanciji, rozlania lub rozsypania odczynnikow,
rozbicia naczynia, itp.) nalezy niezwtocznie poinformowaé personel Organizatora i podaé¢ okolicznosci zdarzenia.
5.12 W przypadku wyniesienia lub uszkodzenia elementu wyposazenia laboratorium, wynikajgcego z celowego dziatania lub
niewtasciwego uzytkowania, uczestnik zostanie obcigzony kosztami jego naprawy (w przypadku oséb nieletnich - rodzic lub opiekun).
Wysokos$¢ roszczenia wobec sprawcy uszkodzenia okresla Organizator, na podstawie kosztu przywrdcenia elementu wyposazenia
laboratorium do petnej sprawnosci.
5.13 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i wszelkie uszczerbki na zdrowiu wynikte z niestosowania sie do niniejszego
Regulaminu.
5.14 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody majatkowe i niemajatkowe na osobie i na osobach trzecich
wyrzgdzone przez uczestnika.
5.15 Petna tres¢ Regulaminu Laboratorium znajduje sie na terenie laboratorium oraz na stronie internetowe;.

Podpis klienta

OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU | PUBLIKACJE ZDJEC
Ja, nizej podpisanaly w zwigzku z udziatem mojego syna/corki w zajeciach organizowanych przez Experymentarium Tomasz Kuli$
w todzi, wyrazam zgode na przetwarzanie wizerunku mojego dziecka. Udzielam firmie Experymentarium Tomasz Kuli$ prawa do
wykorzystywania zdje¢ i nagran wizerunku mojego dziecka bez koniecznosci kazdorazowego ich zatwierdzania. Zgoda obejmuje
wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie wykonanych zdjeé, nieograniczone w czasie korzystanie i rozporzgdzanie zdjeciami,
a w szczegolnosci: publiczne wykorzystanie w celach marketingowych, promocyjnych i reklamowych przez Experymentarium.
Oswiadczam, ze jestem petnoletni/a i nieograniczony/a w zdolno$ci do czynno$ci prawnych, oraz ze zapoznatem/tam sie z powyzszg
trescig i w petni jg rozumiem i akceptuje.

Podpis klienta

PELNE WERSJE REGULAMINOW DOSTEPNE NA STRONACH INTERNETOWYCH ATRAKCJI:
http://experymentarium.pl/dokumenty/ Regulaminy atrakcji




